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desbancando os rá o 
Liga da Justiça e outros sL 
mixurucas que pintam por aí 
— entresos gamemaníacos foi ta 
-— caras ganharam um espaço só dele 

ald, estréia nesta edição. 


FAZENDO ARTE 
Não soufera de games, mas arraso no lápis 
e pincel. Quando é que a PROGAMES vai 
promover um concurso de desenho? 

—— Denerval Ferrari 
“Campinas-SP 


-“ Fique ligado, logo deve pintar uma p 
Er S q i ção para nossos leitores mostrarem m 
talentos. Mas nem pense em copiar de 
algum gibi ou revista: tremenda sacanagem, 
meu. Se alguém tentar isso, mandam Ss. 
> 90 assaltar sua geladeira. 


MAIS PIRATARIA 
* semas pernas. Que faço? 


| Vitor Euphrasio da Silva 
São Paulo - SP 


Bibi ip! Ena ei pesos detector de cartuchos 


o aaa Ea Rua Augusto de Toledo, 83 pude são um gam Es 
s -Tel.: (011) 278-0384 e vidas infinitas. O 


te ai em o , E - der au ao Wolferrá e ele 
m.com mi- ligado, fal; arr a | pintand em sua casa 


nternacionais sobre o primeiro númer 


j | , ração pr a turma, tá: “Segue o meu endereço: S 
na e SO o E ode de Oliveira DDD R. Maranhão, 1423. apto 


quanto eu!" Rio de Janeiro - RJ o | 80610-001 - Curitiba - PR 


FALHA NOSSA... 
/amos leitores se queixaram da fa 
no cador de sistemas nas matérias sobr 


ooos. Seguinte, galera.. .as indicações i iam 
7 J2 no primeiro número, mas isso não 


omieceu por uma lamentáv 
ET sepreocupem, amancada 
= os culpados fuzilados! 
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DICA INFALÍVEL 
Duvi falar de uma dic Ssuper- 


Sweet Fighter Il, em que o Guile puxa uma 


É e Em jogos: para mil 
fique frio: eles começ im 


metralhadora e mata o adversário. Issoé 


ercdade? 
Luz Alberto de 


evista PROGAMES 


Aqui você cntiferi: o time de pilotos e críticos da sua revista PROGAMES. Tem cada figura... 


CHU-CHI - Originá- 
rio das Ilhas Chong 
Chong, esse baixi- 
nho invocado só quer 
saber de jogos de 
porrada! Dizem as 
más línguas, que é o 
irmãozinho mais 
novo do Blanka, mas 
ele alega que aquela 
cabeleira toda é só 
para detonar os 
games mais cabeludos... 


WOLFERRÁ - Este 
general alemão nas- 
ceu em meio a guer- 
ra dos videogames, 
parou no tempo e 
acredita que jogos só 
os de estratégia de 
guerra, como Desert 
Strike, Super Battle- 
tank, Jungle Strike e 
outros... Se acha Oo 
general da banda, 
mas não passa po pentelho dotime. Apesar 
da sua cara de mau, é um cara legal e vai 
ter o maior prazer em responder sua carta. 


MISTER X- Tem pin- 
ta de agente secreto, 
mas usa aquele ca- 
saco só para ter mais 
bolsos onde carregar 
cartuchos. Gosta de 
jogos complicados, 
bem cabeça, com 
muito mistério, embo- 
ra não dispense uns 
tirinhos de vez em 
quando. Seu jogo 
preferido é The Eber Spy, do Neo Geo. 


T-90 - Este é o pa- 
rente menos famoso 
dos robôs C-3POQO e 
R2-D2, de Guerra 
nas Estrelas, mas 
aventuras espaciais 
não é com ele. E to- 
talmente fanático por 
RPG - quanto mais 
complicado melhor! 
Dizem que ele tem 
um co-processador 
especial para esse tipo de jogo. Em com- 
pensação, seu chip de voz está com defeito 
e só sabe dizer "Baby, can | hold..." 


SENHOR OFF - Este 

valente guerreiro 
—— Samurai é fissurado 
“= em games de luta e 
personagens orien- 
tais, seu jogo de ca- 
beceira é Dragon Ball 
Z. Nunca fala nada, 
dizem que ficou 
mudo quando mos- 
trou a língua para o 
Guile enquanto ele 
aa um Sonic Boom... 


DAIKON - Grande 
mestre do Nabotsu, 
arte marcial que re- 
quer uma dieta de 
nabos. Quando cri- 
ança, este jovem pi- 
loto foi encontrado 
pelos seus pais numa 
horta, agarrado a um 
nabo. Nosso corres- 
pondente tem uma 
tática infalível para 
confundir os inimigos (e também o redator 
da revista): fala, fala, fala e não diz nada! 
Ah, morou 5 anos na Cochinchina! 
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GUERRA DOS GRÁFICOS 3-D 


Deposs da guerra dos 16biis, 
Sega e Nintendo cruzam es- 


padas novamente. Agora O | 
campo de batalha fica fora | 


deste mundo, em outra di- 
mensão - a Terceira Dimen- 


são, para ser mais exato - e | 


as duas companhias lutam 
* para gerar games com um 
realístico ambiente 3-D. 

A Nintendo dá o primeiro 
golpe. O problema principal 
em usar gráficos poligonais 
no SNES era que este con- 
sole não tem uma velocida- 
de de processamento sufici- 
entemente rápida - 3, 56 Mhz, 
no máximo. 

Aceleraro SNES estavafora 
de cogitação: isso implicaria 
em fabricar novos consoles 
ou acessórios turbinadores, 
e os jogos novos tridimensi- 
onais seriam incompatíveis 
com o equipamento antigo. 
A solução foi turbinar os pró- 
prios cartuchos, e surgiu a 
idéia de instalar neles um 


FURIA 
DE 
TITAS 


Nintendo e Sega vivem 
arrumando confusão. Com 
as vendas do Game Genie 
aumentando em mais de 
130% só no ano passado, 
a Nintendo convoca seu 
exército de advogados 
para entrar na justiça 
contra a Galloop (fabrican- 
te do Game Genie). Já a 
Sega cai matando em cima 
da Accolade, autora do 
Bubsy, porque a softhouse 
não é licenciada pela 
empresa e mesmo assim 
6 produz vários jogos para 


Fox McCloud que se cuide! Vai ser lançado o estupendo 
Silpheed, a resposta do Sega CD para Star Fox 


chip adicional - um co- 
processador aritmético que 
aumenta a velocidade do 
SNES. 

Assim surgiu o Mini-DSP 
(Pilot Wings e Super Mario 
Kart), 
Master, Super Air Diver F-1 
Roc 2) e, finalmente, o revo- 


Mega Drive. Mas, 
encrencas a parte, as duas 
gigantes ainda se confron- 
tam e preparam os consu- 
midores para uma enxurra- 
da de lançamentos: 
Nintendo: investindo em 
grandes softhouses e 
lançando títulos com 
personagens consagrados, 
a empresa enche o peito 


ao anunciar que é a núme- 
ro um no mercado. Suas 
novidades são: World 


o DSP (Dungeon | 


lucionário Super FX (Star 


Fox). Foi uma cartada de 
mestre da Nintendo! 

Por outro lado, se o FX tor- 
nou possível os gráficos 3-D 
em um equipamento lento, a 


Sega não precisa esquentar 


a moringa com essas limita- 
ções. Claro que não se pode 


Heroes, Sengoku, Art of 
Fighting e Fatal Fury ll, 
sucessos consagrados 
para o Neo Geo; isso sem 


falar em SF2 Turbo 
Champion Edition, Super 
Castlevânia V, Super Air 


“Diver e - ainda não 


confirmado -, Super Yoshi 
World!!! . 

Sega: recusando-se a 
entregar o ouro e soltando 
jogos por todos 

os orifícios: Golden Axe ll, 


| acrescentar novos chips z 
| jogos em CD - e isso nem £ 


1 


necessário, pois o Sega CD 
já vem com um velocíssimo 
co-processador embutido 
que dá conta do recado. Mas 
a vantagem principal do CD 
é a memória virtualmente ili- 
mitada e, em se tratando de 
gráficos poligonais, memó- 
ria é tudo! Basta comparar 
Star Fox com Silpheed, o 
primeiro superlançamento da 
Sega em 3-D: enquanto Fox 
McCloud é obrigado a so- 
brevoar planícies quadradas 
e montanhas geométricas. 
Silpheed usa avançada geo- 
metria fractal para desenhar 
cenários muito mais detalha- 
dos. O requinte é tanto que o 
relevo geográfico tem até luz 
e sombra. 

Tudo isso, somado a efeitos 
sonoros que apenas o Sega 
CD pode oferecer, faz com 
que Star Fox não pareça tão 
bom como antes. 


Shinobi Ill, Eye of the 7 
Beholder Il, Mutant League 
Football, Dune ll e ainda 
sua própria versão de 
Castilevânia. Para o Sega 
CD: Monkey Island | e Il, 
Super Joe Montana 


Football, European 
Racers e mais uma 
surpresinha... Sonic the 
Hedgehog CD, esse 
ainda sem confirmação 
de doi S jog adores 


— a 


NEO GEO custava perto 
> 1.500,00 quando 
cado - um preço alto, 
=zs que não im- 
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ode ser 
encontrado 
Dor quatro vezes 
menos, e isso fez com 
2ve muitas empresas 
o Japão e EUA 
Domeçassem a se 
=eressar. Anotem os 
sos consoles de 32 bits 

e estão em fase de 
ojetos: O 3-D-O, da 
anasonic; o KONIX, 
esenvolvido por uma 
mpresa americana e outra 
=landesa; um console 
sendo formatado pela 
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oneer; e a Sega, confor- 
me afirmou várias vezes, 
iambém trabalha em sua 
maquina de 32 bits. Todos 
2s aparelhos citados terão 


tecnologia de CD, o que 
significa jogos de qualidade 
nunca vista em consoles 
domésticos. Mas se você 
tem um NEO 

GEO e acha 

que vai ficar 
com seu 
console inferior 
aos outros, está 
muito enganado. 
A SNK 
está 
batalhan- 
do num 
CD-Rom 
para NEO GEO, e promete 
que ele será superior à 
maioria dos outros conso- 
les. Estranho é que a NEC 
ainda não forneceu especi- 
ficações sobre um console 
assim, justamente a em- 
presa com maior experiên- 
cia em CD. Mas, mesmo 
sem essa confirmação, já 
se pode afirmar que a NEC 
terá um aparelho de 32 bits 
de arrasar. 


CO 


“om certeza você já se ima- 
ginou pilotando uma nave 
estelar na velocidade da luz, 
explorando o espaço, salvan- 
do a Terra, combatendo im- 
périos galácticos, etc. e tal. 
Vas que tal fazer isso com 
um companheiro? Melhor 
ainda: que tal ser integrante 
de toda uma esquadra de 
naves? Quem tornou isso 
possível foi a Namco, em- 
presa já famosa por suces- 
sos como Winning Rune Star 
Blade. A máquina é simples- 
mente o mais avançado 


arcade de tiro já visto nos 
Ultimos tempos, com cabi- 
nes para 28 jogadores simul- 
taneos e  supercom- 
putadores que usam e abu- 
sam de efeitos 3-D. Difícil 
não é jogar, mas sim com- 
prar essa maravilha. Vai de- 
pender de algum grande in- 
vestidor que traga a novida- 
de para o Brasil. Provavel- 
mente não serão 28 os joga- 
dores participantes, porque 
nos EUA o arcade chegará 
com apenas seis lugares - O 
que também não é nada mau. 


REBEL ASSAULT 


Guarde bem esse nome: os 
comentários no exterior afir- 
mam que a Lucas Aris e a 
JVC acertaram em cheio no 
lançamento. O game saipara 
Sega CD e será no estilo 
shooting, e fala-se da utiliza- 
ção dos mesmos recursos 
poligonais do já consagrado 
Silpheed. Ainda não dá para 
afirmar nada sobre isso, mas 


o que mais se poderia espe- 
rar dessas duas softhouses? 


Bonk é um garoto pré- 
histórico com uma cabeça 
enorme e apetite maior 
ainda, chegando em sua 
terceira aventura para Tur- 
bo Duo. Bonks 3 está com 
gráficos, som e jogabili- 
dade bem melhores que 
seus antecessores. O jogo 
vem cheio de inovações: 
além do normal, você tem 
também o “Super Bonk” e 
uma versão minúscula do 
troglodita cabeção. E se 
você já bateu a cabeça na 
parede de tão feliz com a 
notícia, chame um amigo 


MARIO ATACA NO CINEMA 


Luzes, câmera e muita 
massa italiana! Depois de 
ser astro principal em mais 
de 10 jogos e fazer “ponta” 
em muitos outros, Mario 
agora ataca em Hollywood. 
O filme estreou nos EUA 
no final de maio, e logo 
deve desembarcar por aqui 
- embora não exista previ- 
são de lançamento. Mas, 
com tantos fás espalhados 
pelo mundo afora, o enca- 
nador mais famoso do 
videogame não poderia 
deixar barato! 


para jogar - Bonks 3 tem 
opção para dois jogadores. 
Será que duas cabeças 
pensam mesmo melhor do 
que uma? 


entre os consumidores da 
Nintendo, mas projetos 
mais ambiciosos estão 
surgindo: coisas como 
expandir os horizontes de 
seu videogame, jogos 
educativos, e a 
possibilidade de jogar com 


A Nintendo já andava há 
algum tempo tentando 
conseguir seu próprio 
satélite de comunicações, 
e agora o desejo foi 
realizado. A princípio o 
satélite serviria para 
promover campeonatos 


um amigo do outro lado do 
mundo - com muito mais 


| agilidade e menos custo do 
que usando linhas 
| telefônicas. 

Vamos esperar 

para ver! 


Na edição anterior foram enfocados o os aspectos visuaise locadora. Os levantamentos efetuados com base nos da- | 
layout de uma locadora de games. Neste número vamos dos disponíveis, permitiram-nos classificar em dois pa- 


| 
abordar a administração do acervo, que é também um drõesde locadoras, merecedoras de uma a análi- 
fator de fundamental importância para o sucessodeuma see reflexão para tomada de decisões. a 


E pablo a esto dentro de cada sistema para evitar a 
“SautaO DDD 
O Dispor da maior quantidade possível de lançamentos, de 
formaqueã medida que a demanda diminui tenha-se condi- 
ções de repassar parte deste acervo até o nível ideal. 
| - Verificar a possibilidade de diferenciação de preços de 
pa e RPG. E o ss. € | locação entre os cartuchos de lançamento e os mais antigos. 
- Quando aa do: acervo estiver defasado, ao invés  -Fazer] promoções comos títulos mais antigos, do tipo: “Leve 
de vender os cartuchos 1 sados é preferível montar uma 5 cartuchos por 2 dias e pague 1 locação de cada” 
segunda locadora na periferia, isto gera uma grande econo- - | 
mia, além de criar condições de reciclar os cartuchos entre as 
* Suas lojas. o 
8: Oferecer ao 


seus associados um acervo suficiente que 


GALPÃO LIBERA O JOGO 
“PORMAISSMESES 
cu PARA O RIO DE MERO) 


Aromoção “Tec dos a a para os ras + pão” feztanto 
a “Sucesso que nós resolvemos dar uma esticadinh: JM | 
até 31/12 você compra Tec Toy no Galpão pelo melh O e continua 
“recebendo cupons para trocar por mais cartucho: icks e até 
“Mega Drive. Vais ser SUCESSO do poi eg ao Chuí. E me ao Pontal. 


 SÓPARA 
LOCADORAS 


— DISTRIBUIDOR OFICIAL 


em seu novo jogo, 

nosso herói italiano 
realmente toma 
fera 


e não está mais a fim de dade pois é, agora sobrou parao consultar mapas e desvendar 
dominar apenas o mund dos | Luigi enfrentar Bowser e salvar o dia. quebra: É a IS ado 
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tartarugas logo dim que um 


deixá-lo em paz. Eo que foi que ele Famdsas e terá que recolher certos pra ler j A do aprendeum | 


fez? Sequesirou nosso herói, e artefatos roubados para End q los | pouco mais sobre o mundo. Será que 
«achou q uistaria o | 
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No final, tudo acabou dando certo: você melhorou seu inglês, aumentou sua bagagem cultural, encontrou | 

Mario e ainda por cima mandou Bowser pelos ares. 
Na Rússia você poderá 
encontrar locais turísticos | 
já conhecidos no mundo | 


dos games. Lembra 
bastante o Tetris. 


The Sphi 


Demi Mat ARS uia an A DA DSR as 


| racom uma a Berta, poderá. a» ar 


E “ingressos para. o sho 
S: a Ha). Diga que quer o 
al O sobe você e examine- 
o - encontrará os ingres 


“mapa 1 para se locomover com 
segurança. Ão sair, você terá o 
número da conta de Glutman o 
um DF (data file). Agora, se 

“Quiser juntar dinheiro e carma, 
entre e saia da sala do seu 

-* prédio. Para juntar só cama 

- fiquenocemitério. Quando você 

se cansar ou quando o Hamfist 

for embora, passe para a se- 
gunda parte do jogo. Para isto 
basta ir ao bar The Cage e con- 

“versar como Glutman (ele esta- 

rá no sofá com uma roupa ver- 

de). Depois de conversar com 

“ele você será levado para o 

“Submundo de Seattle, tendo de | 

lutar no ringue do KING no. 

 CARYARD Masistoseráexpl- | 

'* cado detalhadamente na próx O 

“ci o - ma edição. o 

e a E o tência « je circ titos O Ro Mário Câmara Filho 


eentre o próximo. Na segunda ago índio shaman, dê o Cau Bda dever cet com: 
sala existe uma pessoa o a —- 


(business man) que irálheven- . | | - - FIRE ARMS 
der uma insígnia (Ione. star | j € | . GHOULS 
pas Para comprá-lo, vá ao G IS - GLUTMAN 
e € | . HEAL 
. HIRING 
. MAGIC FETISH 
. NEGOTIATONS 
- SHADOWRUNNERS 
. SHAMAN 
. STREET DOG 


“Slap pat hpara recuperar suas E 
energias. Ele lhe dará um o 
— MAGIC FETISH, que será usa- 
“do para entrar no prédio dos 
bar Grim Reaper Club, falecom * vampiros (Dark Blade). a € 
o barman e pegue uma bebida esse objeto, mate alguns zumbis | 
(iced tea). Leve ao dono dobar até que um deixe um ossec 
(club patron) que vai estar mui- (ghoulbone) no chão. Pegu: 
to mais amigável e lhe dirá as 

palavras tickets (ingressos), o 

Maria (Mercurial, artista que está 

cantando no bar The. Cage), O 

Grinder (o cambista que foi. 

morto pela polícia) e Lone Star 

(polícia). Agora comeceajuntar | 

dinheiro, carma e melhorar as 

habilidades. Para isto, volte ao 

prédio onde você mora e entre . 
na 1º ou 2º porta. Na sala apa- o e vá ao bar The Cage. 
recem de um a quatro inimigos 


MAPA 1 


“Ande é apenas pelo, caminho indicado no mapa . 


"para Sassie usando o video 
fãs vezes isso falha). Mate-os e. phone. Ela lhe falará de algu 
apanhe o dinheiro. Repita isso mas igrpdes ga ad e 
até obter 3.000 nuyens. E dur- sc | 
ma sempre que stiver com | . 

energia baixa. Troque os pon- a 

&os de carma por habilidades. lhe 

AUMENTE APENAS O SEU. o 

BODY (ENERGIA)EFIREARM q 
HABILIDADE COM ARMAS). DD 

Se não fizer isso, a próximafase o que os o e veja osh É 
ficará mais difícil. Ras volte — Ainda estiver com o Hai 


DD 
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DICA QUE É UMA CACETADA 


Sempre que agarrar o adversário, o 
que interessa é a velocidade com que 
você aperta os botões - cada um 
corresponde a um golpe diferente. 
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| inda para garantir que ; 
talandragem? Nessas horas eu 
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ATTLE MODE 


Aqui você medirá força con- 
tra seus adversários: sua mis- 
são agora será a de destruir 
os outros Bomberman, po- 
dendo haver até quatro com- 
petidores simultâneos na are- 
na. Um barato!!! 


DESAFIO 
E 


DIVERSÃO CLASS. FINAL. 


CRÍTICA - Nossa! Game difícil 
pra caramba, gráficos superdeta- 
lhados e trilha musical de fazer in- 
veja ao Beethoven. Nota máxima, 
recomendo e assino embaixo. 


00 


etsh | 


GRAFICO DESAFIO VERSÃO CLASS, FINAL 


Tipo de JOGO: eo areemecanenecrnaeros AÇÃO 
Capacidade: ........................ 4 mega compacto 
Nº CO FASES... eeeennenterasmannanenran coro TO 
Nº de JOGACO es. ec corner acnaseemantrancemaçanes É 
Fabricante: ........... 


imitadores de umas 
arugas. comedoras de 
pe Mas acontece Sais todas as 


“Nintendinho, | mas os a estão 
muito mais sn ae 


o Cabeçadas, machadadas. e biconas fazem parte . Duihlé todo 0 jogo, os sapos devem ficar aten os. 
arsenal de golpes poderosos que aparecem con «atodos os tipos de armadilhas. Fique ligado eten ja 


cbrar 05 js TapOS, não Tem à det € 


“ Sapol no espeto não parece ser uma boa idéia para 
O Battletoads. 


mcg 
* ansaso 


embra-se dessa fale Pois dá voltou, é e pr ficar o 


"CRÍTICA - O jogo é excelente, | 
agradaquemestiverafimdeum 
bom desafio. O único problema. 
fica na velocidade da persona- 

ae que dd ser mais Ra 


| GRÁFICO | Som DESAFIO DIVERSÃO CLASS, FINAL 
= Tipode Jogo: ereeraacanasaseaeseneacesansasenanennanas - Ação 
—* Capacidade: .............. ensennneesnnaenaas 
ONCE Fases Ren ao! 
> Nºde Jogadores: Ra RRa nan arara = ou 2 
Ç Fabricant o - TRADEWEST 


ine- 


ir nos e 


od 


Depois de exp 


onde a Enterprise percorre quadrantes 
e setores para limpá-los dos klingons. 
Outras “coir o 


- As batalhas 5 
Nelas você poderá usar t 
seis. Não dê rea paras seus inimi gos. 


É “eainda so ab 
26 ra el 


trabalho para se divertir. 
o você não é como os 


res ailoias do Mundo: Mas 
0 ame aceita até dez 


estádio com muita alg 
zarra. Você nem vai notar 
o refrigerante no tapete | 


CRÍTICA - Gráficos bons e som 
razóavel, mas a movimentação 
não é das melhores. O melhor 
do game é quando você não 
consegue fazer nada direito 


Tipo de JOJO... meneame Esporte 
Capacidade: ............. nan anananR Ande ses... O Mega 
ditam DD 8 

> Nde Jogadores: .................. aan nannnn aa 
' Fabricante: ............ cen ne de 


Fase 1 - Aqui sua missão será acabar com os Fase2-Agora você precisa encontrar mergulhado- 
terroristas que estão em Washington, achar agen- res, destruir terroristas, submarinos e ainda Sal 
tes secretos, destruir as frotas inimigas e por fim um hovercraft para usar em outras missões. 


escoltar a limusine do presidente. 


faze 


ETs Ses 


salvou a Terra. Agora receba suas 
devidas homenagens. 


Dicas, lançamentos e tudo o que rola no 
mundo dos games sem tirar o pé de casa! 


Todos os sábados às 14:00 hs. na TV GAZETA 


QUEM MARCAR, VAI DANÇAR! 


q eruyacão 


Ro da uNsc; Que s 


E 
= 
E 
E 
E 
E 


CRÍTICA - Muito paradão, mas a 
música anima um pouquinho. 
Se você não tem paciência apren- 
 Gaater, porque o game exige bas- 
tante. E de arrancar os cabelos. 


arbarizou no | 
ens no SNES. 


Canhão de raios, discos voadores cd 
tantes, lâminas mortais nos punho; 
visão infravermelha, invisibilidade, e a 
uma bomba atô 

tar a captura -t 

invencível alien 

vel código de 

calor do conflit 

caiu no meio de 


MASTER: 
2º j 


3E 
4º 
5e 


micro, tua o so pre o oba: CO a “ainda umas 
fc osta “máquina CD da Nintendo. 


o die você pensa. .O primeiro problema é é que, 
embora sejam do mesmo tamanho (5"), há vários 
tipos diferentes de CDs. Cada um segue padrões 

específicos, dependendo de sua utilização. 
São eles: 


CD Convencional: éo 
antigo CD de música, que 
muitos de nós possuimos 
em casa; 


CD Rom: usado em 
computadores e, mais 
recentemente, em 
videogames; 


CD-Rom XA: tipo mais 
avançado de CD-Rom, 


utilizado no ULTIMIDIA da 


IBM (sistema usado nos | 
computadores PS- eo 


CD-Interativo: pode ser 
ligado diretamente à TV. 
através de um leitor especi- 
al de CDs, fabricado pela 
Philips (CD-|) | Commodore 
CD- -TV), Sony MM- -CD) e 
Tandy (VIS), entre ui 


CD-R e CD-MO: são uma. 
variação muito recente 
de CD-Rom, que 
permite a um CD ser. 
gravado uma vez (CD- no 
ou várias vezes 

(CD-MO 


Vo pode conectar um 


CD-Rom em seu Macintosh 
se ele tiver um sistema 
“operacional System 7. Mas, 
se o computador é um PC, 
as exigências são mais 


numerosas. Ele deve ter, no 
mínimo: 


e Processador 3865X de. 


20 Mhz: 


.2 Megabytes de 


memória RAM; 


e Disk drive de 1.44 Mbytes; 


a Monitor VGA o 2Kb 
mínimos); 
e Placa de som capaz de 


reproduzir nos formatos 


WAV, MIDI e CD AUDIO. 


“Além disso tudo, o aciona- 
dor de disco deve ter um 
tempo de acesso menor 
“que 1 seg, e uma taxa de . 
“transferência (do disco para 

a memória) maior ou igual a 


150 kb/s. Só então seu 


computador pode ser 


chamado de MPC - que é o 
protocolo para Multimídia 
no PC. é 

Basta então adguirir um Kit 
MM (foto) ou então comprar 
o drive e a placa de som 
separadamente. 

Quanto aos programas, há 


Uma grande variedade 


deles para CD-Rom no Mac 
e no PC. A maioria são 
aplicativos, mas isto já está 


mudando: várias empresas 


lançando jogos em disco e 


em CD, adequando a parte 


musical e efeitos sonoros 
para O novo equipamento. 
Nos videogames a situação 
é inversa, jogos são a maior 
parte dos programas 
disponíveis - com alguns 


que são uma mistura de 


entretenimento e educati- 
vos, os chamados 
EDUTAIMENT. 


No momento, os dois únicos 
consoles onde um CD-Rom 
pode ser ligado são o PC- 


Engine (Turbo-Grafix) e, é 


claro, o Mega Drive. O Sega- 
CD foi o segundo CD-Rom a 
ser lançado no mundo dos 
games, € o primeiro que real- 
mente emplacou (pelo me- 
nos por enquanto) nos States. 
No seu lançamento, no fim do 
ano passado, a Sega disse ter 
vendido mais de 300.000 con- 
soles até o Natal. | 
A publicidade da Sega afir- 
'mava, na época, que o con- 


sumidor levaria US$ 300,00 | 


em discos de jogos na com- 
pra do aparelho. 

Atualmente o Sega-CD vem 
com cinco discos. Dois são 
de música, um deles com 
CD+G (padrão que reúne grá- 
ficos, músicas e letras de 
músicas em um só CD). Os 
outros trêstrazem seisjogos: 
um disco com quatro títulos - 
Columms, Golden Axe, 
Shinobi e Streets of Rage - e 
os outros dois com Sherlock 
Holmes Consulting Detective 


E CHEGA O SEGA-CD 


CURIOSIDADES 

e Há um computador japonês, chamado FM-TOWNS, que já 
vem com CD-Rom desde 1989! 

e Tudo indica que o sistema ULTIMIDIA, da IBM, deverá ter o 
mesmo fim do sistema de vídeo BETAMAX: a extinção. 

4 O número de acionadores de CD-Rom dobra a cada ano, 
devendo terminar 93 com mais de 10 milhões de unidades. 
16 Os programas para PC nas suas versões Multimídia deverão 
vir sem manuais, já que esses estarão incluídos no próprio CD 
- Incluindo tutoriais e lições de como utilizar os softwares, 


e Sol-Feace. Em breve a 
Sega deverá acrescentar o 
Super Mônaco GP ao CD de 


“quatro jogos. 


Entre os primeiros títulos dis- 
poníveis para o Sega CD po- 
demos citar: MAKE YOUR 
OWNVIDEO, que permite ao 
usuário produzir um 
videoclipe, com imagens em. 
tempo real de vários grupos 
de rock - entre eles Kriss 


“Kross, C+C Music Factory, 


INXS, etc; NIGHT TRAP, com 
atores reais e fala sincroniza- 
da, onde o jogador deve pro- 
teger uma casa contra la- 
drões; SEWER SHARK, si- 
milar ao Night Trap; ROAD 
AVENGER e THUNDER 
STORM, um game de corrida 
e um simulador de helicópte- 
ros e aviões, onde os gráficos 
são fantásticos e a ação não 
termina; PRINCE OF 
PERSIA, o consagrado clás- 
sico agora com soberbas se- 
quências de animação; e FI- 
NAL FIGHT, o primeiro game 
em CD da Capcom. 

| Mário Câmara Filho 


Este é o nome provisório do CD-Rom para o SNES, que 
deverá estar no mercado japonês até o final do ano. 

A sigla ND significa Nintendo Disc. Os segredos em torno 
| desta máquina são maiores que os de plano econômico no 
ABrasil! Confira o que “pode ser” o aparelho da Nintendo. 


7 y 
is 


Há 


Saiba tudo sobre a maior reunião de jogadores de RPG que já se viu por aqui 


A pena do lendário historiador Astinus, 


da saga Dragonlance, teve que registrar 


um evento bastante significativo na his- 
tória do universo. Legiões de guerreiros, 
magos e todos os tipos de heróis se 
reuniram para dois dias de batalha con- 
tra o mais terrível dos inimigos: a imagi- 
nação dos Game Masters. Assim foio!| 
Encontro Internacional de RPG, que se 
realizou nos dias 5 e 6 de junho na 
marquise do Parque do Ibirapuera, em 
São Paulo. Organizado pela Devir Livra- 
ria e pela Gibiteca Municipal Henfil, o 
evento contava inicialmente com 1400 
participantes, pré-inscritos em postos 
autorizados - mas reuniu mais de 3000 
pessoas entre novatos, players experi- 
entes, game masters e apenas compra- 
dores e curiosos. Eram mais de cem 
mesas de jogo que se revezavam em 


O grande trunfo do Encontro foi a 
presença de Steve Jackson, 
criador do Gurps, que veio ao 
Brasil especialmente 

para o evento. O genial texano 


ouviu as opiniões dos Game 
Masters brasileiros, jogou com 
eles e distribuiu autógrafos. 
Jackson aproveitou a viagem para 
lançar aqui novos produtos da 


maquete, onde organizou uma 
partida de demonstração com seu 
novo jogo Ogre (veja box). Aliás, 
as coloridas miniaturas de chum- 
bo usadas nos jogos de estratégia 
| foram uma atração à 
parte, que propiciou o 
encontro de vários 
artistas | 
especializados nessa. 
arte minúscula. 
Claro que, como 


acontece 
em toda 
primeira 
Vez, O 
Encontro 


três seções por dia - às 9:00, 13:00 e 
17:00h -, cada uma com sua própria 
aventura. A preferência esmagadora foi 
pelo sistema universal Gurps, mas pra- 
ticamente todos os RPGs conhecidos 
no Brasil podiam ser encontrados no 
evento: Dungeons & Dragons, Advanced 
Dungeons & Dragons, DC Super Heroes, 
Marvel Super Heroes, Toon, Paranoia, 
Shadowrun, Battle Tech... a lista é inter- 
minável. Havia também espaço para 
todo tipo de gozação e irreverência: 
jogadores fantasiados de guerreiros e 
magos, empunhando espadas de ma- 
deira e simulando batalhas ao vivo; a 
Batalha no Escuro, ondetodos os players 


ficavam de olhos vendados; e o lança- 
mento do Twerps, um sistema de RPG 


que é uma sátira debochada de todos os 
outros, entre outras pirações. 


número de mesas foi insuficiente, 
e os Game Masters cercavam a 
Coordenadoria de Mestres e 
disputavam a pau lugares para 


jogar. As inscrições preliminares e 


a numeração das mesas e aven- 


turas acabaram esquecidas num 


canto, e ficou tudo assim meio 
“cada um por si”. Mas o grande. 
público que superou as expectati- 
vas só vem provar que o RPG . 
avança cada vez mais no Brasil, e 
agora os 
organiza- 
dores . 
lutam 
para que 
o evento 
se torne 
anual. 
Você não. 
vai perder. 
O próximo, 
vai? 
Capitão 


' Steve Jackson Games, e trouxe 
40 na bagagem uma imensa 


teve suas 
falhas: o 


Ninja 


erói cimério; e por aí vai. 


“PRO GAMES - QL al é seu suplemento 
de Gurps favorito? 


JACKSON - Sem dúvida, é o Gurps 


“Time Travel. Costumo jogar ótimas par- 
tidas com ele, é o módulo que permite 
a maior variedade de temas e situa- 


PROGAMES - Fale um pouco sobre o 
| incidente com o Serviço Secreto dos 
Estados Unidos. 
1 JACKSON - Os agentes do Serviço 
“Secreto andam vendo muitos filmes de 
ficção. científica. Eles invadiram nos- 
* sos escritórios e confiscaram os origi- 
* nais do suplemento Gurps Ciberpunk, 
“alegando procurar evidências de uma 
g gantesca consp ração de hackers (pi- 


E ratas de dados de computador) que. 
supostamente planejavam destruir as 


has telefônicas dos EUA. Vencemos 


im processo contra o Governo e con-. 


“seguimos os originais de volta, mas 
tivemos um enorme prejuízo com o 
atraso c da publicação de Ciberpunk. 


“PROGANES - A grande ambição dos 
Game Masters brasileiros é publicar 
sua própria aventura, criar seu sistema 
de RPG ou até escrever um suplemen- 


IREVISTA C'CODM 


o a tá! 


to de GURPS. 
eles? a. 
JACKSON - Vão em frente! O Brasil é 


ql e recomenda para 


um dos maiores nichos de RPG fora 


dos Estados Unidos, e estou certo de 
que os GMs daqui têm muito a ofere- 
cer. Vários de nossos suplementos de 
Gurps foram escritos por amadores, 
que publicavam em revistas e fanzines 
E acabaram chamando nossa atenção. 


PROGAMES - Existem dois sistemas 


de RPG criados no Brasil: O Desafio 


dos Bandeirantes e Tagmar. O que 


acha deles? cc 
JACKSON - Tagmar não passa de . 
uma cópia malfeita de Dungeons & 


Dragons, cheio de falhas. Mas O Desa- 
fio dos Bandeirantes é muito bom, am- 
bientado no Brasil de 1500 e povoado 
de monstros do folclore local. 


PROGAMES - E que tal os RPGs em 


Videogames? 


JACKSON - São bonitos, e é só. Ne- 
nhum tipo q de jogo de videogame ou 
computer game pode ser classificado 


realmente como um RPG, são ainda 


limitados demais. Mas a tecnologia 


avança muito depressa, e tenho plena 


certeza de que logo teremos verdadeiros 


games de RPG num futuro bem próximo. 
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“onde acontece a feira 


O paraíso dos gamemaníacos, pele menos os americanos, tem uma sigla: CES. Ou Consumer 
Eletronics Show. Trata-se de uma feira semestral, nada menos do « que o maior evento do setor 
de produtos eletrônicos de consumo. Élá. que são lançadas as últimas novidades em áudio, vídeo, 
informática voltada para o consumidor final, telefonia, fax, enfim, um monte de parafernálias 
que não interessam tanto quanto os games. Pois a última edição da feira, que aconteceu 
'“de3a6 de junho, em Chicago, foi uma verdadeira festa para os fanátic s da área. 


Sega e Nintendo estavam 
lado a lado, com estandes 
enormes, mostrando suas 
principais novidades e fa- 
zendo sorteios. No domingo, 
dia 6, quando a feira foi 
aberta ao público (antes 


a entrada era só para em-. 
presários), aconteceu uma 
invasão de crianças e ado- 
lescentes querendo expe- 
rimentar aquilo que só vai 
chegar as lojas nos pró- . 
ximos meses e até mes-: 


mo nos próximos anos. 
Além das duas gigantes, 


estandes supertransados | 
das softhouses mais fe- 
ras do pedaço disputavam 


a atenção do público. a 
Na Sega, a prometida Re- 


alidade Virtual foi privilé-. 
gio de poucos e bons 
caso da moça aqui. OSega 


dentro de uma sala fechada, 


, teaos olhos. Movendo a. 
podia ser. experimentado 
apenas por convidados 


cabeça. para o lado para | 
* cima ou para baixo, o ce 
eg seu mo-. 
Um óculos-capacete o e 
acoplado ao Mega. Drive 
e usado pelo jogador ren- 


“jogo que estava sendo tes- 


tado ainda não está pron- 


to e apresentava um pou- 


co: de nebulosidade na ima- 
gem, o que acabava can- 
* sando um pouco a vista. 


' Omais impressionante é 
a rapidez com que a Sega 


pretende colocar seu sis- 
tema nas lojas — chega 
lá nos EUA na época de 
Natal — e principalmente 


o preço, em torno de US$ 


200. Dois jogos serão lan- 
çados. na mesma época 
“que o capacete: “Nuclear 
Rush”, que acompanha o 
“pacote do VR, e “Outlaw 
Racing”, 
“simulador de corridas. Os 
jogos custarão entre US$ 


este último um 


60e 70. Em destague ainda 


“no estande da Sega o aces- 


“sório Activator, que che- 


à &os consumidores ain 
no verão americano (que 
corresponde ao nosso in- 
serno). O octágono é li- 
gado ao Mega e todos os 
movimentos que o joga- 
dor fizer dentro dessa área 
são transmitidos para a 
tela. Dois jogos já estão 


ty 


) 


sendo anunciados para o 
periférico: “Body Hunter”, 
uma aventura futuristaem - 
que você será um lutador 


do espaço, e Air Drums” 
um simulador de bateria, 
em que os usuários vão 
colocar toda a vocação mu- 


sical para fora, aprendendo 

fazendo solos sem to- 
car em um tom-tom ou 
bumbo sequer. Entre os 
novos jogos, fique ligado 
em “Sonic Spinball”, game 


a 


para o Mega asi imita uma 


mesa de pinball, 
Park”, baseado 1 


Em «after a ni 


“Streets ( of Rage 2 2. 


Stand da Sega para 
Jurassic Fan 


e mais um longo e cetera. | 
A Sega mostrou ai nda o O 


novo visual so: Sega € É 


=. C om desi 9 n q U o E. e! - . . 


| * Sega cD 


quer residên ao 
SCD2 vai cus tar o 
mais barato. 
O preço de suges- o 


o 


tãoé de US$ 2 


Na Nintendo, a ex- 
“citação. girava em 
tornodeFX o chip 
“que revolucionou os 
games de. Super 
“NES. Depois de cau- 
E o maior agito 


indústria com 


recorde 


“Fox, O 
videogame que en- 
trou no. 
“como o que mais | 
vendeu | em, 24 ho- 


Mutant League Hockey 


“ras (um milhão de caris 


em um dia inteiro só nos 
EUA), a Nintendo mostra 
sua mais nova arma, “FX 
Trax”, um simulador de cor- 
rida com gráficos poligonais. 
O que eles exibiam no 
estande era apenas uma 
“demo” do novo software, 
com apenas 40% do que 
promete ser Trax. 

Mario e sua turma tinham 
um espaço dedicado aos 


novos games com a maf- 


ca do italiano encanador. 


A Nintendo comemora o . 
maior recorde de vendas . 


de um personagem: 100. 


4 VIDEOGAME NEO GEO SÉRIE PR 
1 SUPER NES COMPLETO o 1 SUPER NES B, 


GANHE 500 PRÊMIOS! 
“SUPERPROMOÇÃO 


7 CARTUCHOS PARA SUPER NES. 


REGULAMENTO 


* Para participar preencha o cupom abaixo (ou cópia) com 
stra legível. O não preenchimento de alguma das perguntas 
sesclassificará automaticamente o participante. 

* Coloque no envelope: 
SUPERPROMOÇÃO 

“KC VÍDEO DO BRASIL - REVISTA PROGAMES 
SAIXA POSTAL 19074 
CEP 04599-970 
SÃO PAULO - SP 

* Poderão participar as cartas postadas até o dia 16 de 
agosto de 1993 (o carimbo do correio será o comprovante da 
data). Não serão aceitas cartas entregues pessoalmente. 
“Os ganhadores serão escolhidos por uma comissão formada 
por representantes da REVISTA PROGAMES e da LKC 
VÍDEO DO BRASIL. 


ENDEREÇO: 

CIDADE: 

FONE: 

VIDEOGAMES QUE POSSUI: MASTER SYSTEM 
NES | GAMEBOY | ATARI | OUTROS 
ONDE VOCÊ ALUGA FITAS? 

O QUE VOCÊ MAIS GOSTOU NESTA aebaias 
EOQUENÃO GOSTOU? 


ESTADO: 

IDADE: 
— MEGA DRIVE 
QUAIS? 


* O critério de avaliação das frases será a originalidade e a 
adequação, sendo que as 500 melhores ganharão os prêmios 
da lista acima. | 

* À relação com o nome dos ganhadores será publicada na 
Revista Progames do mês de setembro. 

* As frases enviadas serão de propriedade da REVISTA 
PROGAMES, que poderá utilizá-las como quiser. 

* Os prêmios deverão ser retirados por seus ganhadores (ou 
representantes legais) até 90 (noventa) dias após a publicação 
da relação dos ganhadores. Os prêmios não retirados após 
O final do prazo serão de propriedade dos promotores. 

* Funcionários e parentes da LKC VÍDEO DO BRASIL e da 
REVISTA PROGAMES não poderão participar desta 
promoção. 

* Todos os participantes concordam inteiramente com as 
regras deste concurso, sendo a decisão da comissão 
julgadora soberana, não cabendo nenhum tipo de apelação 
ou recurso. 


CEP: 
ESCOLARIDADE: 


GAME GEAR  NEO GEO  SNES . 


POR QUÊ? 
POR QUÊ? 


DÊ SUGESTÕES DO QUE GOSTARIA DE VER PUBLICADO NAS PRÓXIMAS EDIÇÕES DA REVISTA 


PROGAMES: 
CRIE UMA FRASE PARA A “REVISTA PROGAMES:. 


PREENCHA OS QUADRADOS ABAIXO COM AS LETRAS QUE FORMAM O NOME DA atado IMPORTADORA DE 


GAMES DO BRASIL: 


VÍDEO DO BRASIL 


para 


dIS à 


Eai 


MASCARA DELE! 
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QUANDO ELE USAR SUA CORRIDA COM 
SOCO, UMA CASCA DE BANANA RESOLVE TUDO! 
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DIZ PRO CARA QUE AINDA HÁ PRISIO- 
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LA CORRENDO! 
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NEIROS DE GUERRA NO VIETNA. ELE VOLTA PRA 
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